
 

@esfahanemrooz esfahanemrooz esfahanemrooz

عضو تعاونی مطبوعات، انجمن مدیران رسانه
نشانی: اصفهان ،میدان آزادی، خیابان دانشگاه

  نرسیده به حکیم نظامی،کوچه شهید روحانی ، شماره ۵
تلفن : 362۹37۵۰-۰3۱)ده خط( فـاکس : 362۹33۹2 - ۰3۱ 

لیتوگرافی و چاپ: شاخه سبز   توزیع: رویداد پارسی

 امتیاز در رتبه بندی روزنامه های سراسر کشور
ضریب کیفی: ۸4/7   رتبه آگهی: ۱

آیین نامه اخلاق حرفه ای در لینک -»درباره 
ما-» سایت اصفهان امروز منتشر شده است.

www.esfahanemrooz.ir

روزنامه فرهنگی، اجتماعی با روش خبری - تحلیلی- اطلاع رسانی 
بنیانگذار:  عبدالمحمد اکبری | تاسیس:  1383
صاحب امتیاز: شرکت رسانه رویداد پارسی 

مدیر مسئول و سردبیر: امیر اکبری 
21July2025 | 5218 دوشنبه 30 تیر 1404 / سـال بیست و یکم / دوره جدید/  شماره

تولدت را در حالی تبریک می گویم 
 که به تو دلگرمم به تویی که برای خودت 
مردی شده ای  و شمع های تولدت رابا غرور و 
سربلندی فوت می کنی. 

دوستت دارم

پسـرم! میثم جـان

از طرف مادرت

Á چالش های صنعتِ بازی های رایانه ای در ایران 
 تشـویق نُخبـگان بـه توسـعه صنعـت بازی سـازی 
رایانـه ای و تـلاش بـرای حمایـت از سـاخت بازی هـای 
ایرانـی - اسـلامی در حالی صـورت می گیرد کـه فعالان 
ایـن حوزه، زیرسـاخت های ضعیـف، معیارهای سـلیقه ای 
و فضـای غیررقابتـی را بزرگ تریـن مانـع رشـد این حوزه 

در ایـران می داننـد.
 بـه گـزارش ایرنـا، بازی سـازی، دیگـر فقـط یـک 
سـرگرمی پـر زرق وبـرق و هیجان انگیـز نیسـت؛ بلکـه 
صنعتـی میلیـارددلاری اسـت کـه روایتگـری، فنـاوری، 
اقتصـاد و فرهنـگ را درهـم می تنـد. اصفهـان، شـهری 
بـا پشـتوانه غنـی و دانشـگاهی اسـت کـه ایـن روزهـا 
می کوشـد از طریـق سـازوکارهای رسـمی و فعالیـت در 
صنعـت مزبـور، بخشـی از این مـوج جهانی شـود. با آنکه 
نهادهایـی مثـل بنیـاد ملـی بازی هـای رایانـه ای و بنیـاد 
نخبـگان تـلاش می کنند بـا حمایـت از تولیـد بازی های 
بومـی و فرهنگـی، جـان تـازه ای بـه صنعت بازی سـازی 
ایـران ببخشـند؛ امـا واقعیت میدانـی، چیز دیگری اسـت. 
بازی سـازی  بازی سـازها و گیمرهـا می گوینـد: صنعـت 
رایانـه ای نـه بـا امضـای رسـمی بلکه بـا خلاقیـت آزاد و 
زیرسـاخت های درسـت و شـناخت واقعـی نیـاز مخاطب 
شـکوفا می شـود و در شـرایطی کـه سـرعت نامناسـب 
اینترنـت، تحریم، فیلترینگ و معیارهـای محدودکننده بر 
فضـای بازی سـازی سـایه انداختـه، امید بـه جهش بیش 
از هـر زمان وابسـته به عبور از نگاه های دسـتوری اسـت. 
آنهـا معتقدنـد: حمایـت دولتـی اگـر بـا شـناخت واقعی از 
نیازها، زیرسـاخت ها و روح آزاد بازی سـازی همراه نباشـد، 
ممکن اسـت به همان مسـیرهای کلیشـه ای منجر شـود 

کـه پیش تـر نیـز راه بـه جایـی نبرده اسـت.
اصفهـان،  در  بازی سـازی  حـوزه  رویـداد  آخریـن   
و  اسـتان  نخبـگان  بنیـاد  میـان  تفاهم نامـه  امضـای 
بنیـاد ملـی بازی هـای رایانـه ای اسـت، حرکتـی کـه از 
یک سـو نویدبخـش سـاماندهی بـه اسـتعدادهای خـلاق 
و از سـوی دیگـر، نگاهـی نهـادی بـه صنعتـی اسـت که 
بـه طـور ذاتـی بـا خلاقیـت، نـوآوری و گاه بی نظمـی 
سـازنده، عجین شـده اسـت. رئیس بنیاد نخبگان اسـتان 
بنیـاد  بـا  تفاهم نامـه  اصفهـان اظهـار داشـت: امضـای 
ملـی بازی هـای رایانـه ای باهـدف شناسـایی، هدایـت و 
توانمندسـازی اسـتعدادها در این حوزه منعقد شـده اسـت 
و تنهـا بـر تولید بازی متمرکز نیسـت. سـاره گلـی افزود: 
و شبکه سـازی،  تیم سـازی  آمـوزش،  ماننـد  حوزه هایـی 
برتـر،  اسـتعدادهای  جـذب  و  شناسـایی  توانمندسـازی، 
حمایـت از تولیـد بازی هـای رایانـه ای فاخـر بـا محتوای 
مربیگـری،  و  تخصصـی  مشـاوره  اسـلامی،   - ایرانـی 
تسـهیل اعطـای مجوزهـا و حمایـت مالـی و اعتبـاری 
در ایـن تفاهم نامـه دیـده شـده اسـت کـه بـر اسـاس آن 
پروژه هـای برتـر و بازی سـازان مسـتعد بـه برنامه هـای 
شـتاب دهی و سـرمایه گذاری ملـی معرفـی می شـوند. او 
گفت: در آینده و پس از انتشـار فراخوان رسـمی و بررسـی 
بانـک اطلاعاتی نخبگان، اسـتعدادهای برتر شناسـایی و 
طبـق مفـاد تفاهم نامه موردحمایـت قرار خواهنـد گرفت. 
گلـی تأکیـد کـرد: نماینـدگان ۲ طـرف موظف انـد مبانی 
اجـرای مفـاد تفاهم نامـه و شـیوه های توسـعه ظرفیت ها 
به ویـژه بـا تأکید بـر شبکه سـازی و هم افزایـی را در مدت 
سـه مـاه از زمان امضای قـرارداد تدوین کننـد. او تصریح 
کـرد: برگـزاری رویدادهـای مشـترک ماننـد هکاتون هـا، 
جشـنواره ها، کارگاه هـای آموزشـی و دوره های تخصصی 
اسـت.  تفاهم نامـه  اصلـی  محورهـای  و  تعهـدات  از 
hACKAThoN، رویدادی اسـت که در آن برنامه نویسـان 

رایانـه، طراحـان گرافیکـی، طراحـان واسـط کاربـری و 
مدیـران پـروژه بـرای توسـعه پروژه هـای نرم افـزاری و 
سـخت افزاری با یکدیگـر همکاری می کننـد. رئیس بنیاد 
نخبـگان اسـتان با تأکیـد بر حمایـت زیرسـاختی در نظر 
گرفتـه شـده بـرای بازی سـازان اصفهانـی گفـت: ایجـاد 
فضـای فیزیکـی مشـترک در مرکـز نـوآوری پویانمایـی 
پیش بینـی شـده اسـت و بنیـاد نخبگان اسـتان، تسـهیل 

اسـتفاده از امکانـات ایـن مرکز را برای تیم های بازی سـاز 
بـر عهده خواهد داشـت. گلـی در باره نحـوه تأمین بودجه 
موردنیـاز نیـز توضیـح داد: ایـن تفاهم نامـه، تنهـا جنبـه 
اعـلام همـکاری دارد و به خودی خـود، تعهـد حقوقـی یـا 
مالـی بـرای طرفین ایجـاد نمی کنـد. او افزود: هـر برنامه 
اجرایـی نیازمنـد منابـع مالـی بایـد در قالـب قراردادهـای 
جداگانـه و بـا طی مراحـل اداری منعقد شـود و البته بنیاد 
ملـی بازی هـای رایانـه ای متعهـد شـده اسـت بخشـی از 
منابـع مالـی و اعتباری پروژه هـای برتر را پـس از داوری، 
تأمیـن کنـد. او گفـت: بازی سـازان مسـتعد از طریق این 
همـکاری بـه برنامه هـای شـتاب دهی و سـرمایه گذاری 
ملـی معرفـی می شـوند و از ایـن مسـیر، امکان صـادرات 
بازی هـا و حضـور بین المللی نخبگان اصفهـان نیز فراهم 
خواهـد شـد. گلی با اشـاره بـه دغدغه ها در بـاره محتوای 
فرهنگـی بازی هـا گفـت: در ایـن تفاهم نامـه بـه طـور 
مشـخص حمایـت از تولیـد بازی هـای فاخـر بـا محتوای 
ایرانـی - اسـلامی در دسـتور کار قـرار دارد کـه نشـانه 
توجـه به هدایـت محتـوای بازی ها به سـمت ارزش های 
حوزه هـای  نخبـگان  معرفـی  او  اسـت.  ملـی  و  بومـی 
مرتبـط بـه بنیـاد ملـی بازی های رایانـه ای، مسـاعدت در 
برگـزاری رویدادهـای آموزشـی بـا محتـوای فرهنگـی و 
فرهنگ سـازی از طریق توانمندسـازی نخبگان را در زُمره 

نقش هـای بنیـاد نخبـگان در ایـن حـوزه دانسـت.
Á  صنعت بازی سازی با 2۹ میلیون مخاطب در 

ایران
 پیش تـر مدیرعامـل بنیـاد ملـی بازی هـای رایانـه ای 
در سـفر بـه اصفهـان بـا اعـلام اینکـه ۲۹ میلیـون گیمر 
فعـال در کشـور وجـود دارد، گفتـه بود: گـردش مالی این 
صنعـت بـه ۷۰۰ هـزار میلیارد ریال رسـیده اسـت. محمد 
حاجـی میرزایـی بـا اشـاره بـه اینکه سـالانه حـدود ۲۰۰ 
بـازی ویدئویـی در کشـور تولیـد می شـود و مجـوز نشـر 
دریافـت می کنـد، افـزوده بـود: بیـش از یک صد شـرکت 
بازی سـازی در ایـران فعـال هسـتند. او با اشـاره به اینکه 
۶۰ درصـد گیمرهـا مـرد و ۴۰ درصـد زن هسـتند، گفت: 
میانگیـن زمـان بـازی روزانه بین ۵۸ تا ۸۲ دقیقه اسـت و 
۹۴.۵ درصـد کاربـران از تلفـن همراه برای بازی اسـتفاده 

می کننـد.
Á  وقتی بازی ساز خلاق نباشد، صنعت بازی هم 

رشد نمی کند
 بـا همـه تلاش هـا و تکاپوهایی کـه این روزهـا برای 
صنعـت بازی سـازی در کشـور انجام می شـود؛ اما گیمرها 

از فضای فعلی راضی نیسـتند.
 یـک گیمـر و فعـال در حـوزه بازی هـای ویدئویـی 
معتقـد اسـت: تـا زمانـی کـه معیارهـای محدودکننـده و 
سـلیقه ای تحمیـل شـود، نبایـد انتظـار شـکوفایی ایـن 
صنعت را داشـت. مسـیحا بهرامیـان با اشـاره به وضعیت 

فعلـی بازی سـازی در ایـران گفـت: مشـکل اصلـی ایـن 
اسـت کـه وقتـی می خواهیـم بـازی بسـازیم، بایـد بـا 
معیارهـای خـاص و از پیـش تعییـن شـده جلـو برویـم و 
ایـن فضـا، جایـی بـرای خلاقیـت باقـی نمی گـذارد. او 
گفـت: وقتـی بـه بازی سـاز اجـازه خلاقیـت داده نشـود، 
رشـد صنعـت بازی هـم اتفاق نمی افتـد. بهرامیـان افزود: 
در کشـور چیـن بر پایـه اسـطوره های بومـی و فرهنگی، 
بازی هایـی سـاخته شـده اند کـه نمونه های موفقی اسـت 
و توانسـته بـه مرحله رقابت برای بازی سـال برسـد. او با 
تأکیـد براینکـه مـا هـم اسـطوره هایی داریم و باید سـراغ 
ظرفیت هـای غنـی فرهنگـی خـود برویـم، تصریـح کرد: 
بازی هایـی ماننـد »سـفیر عشـق« بـا وجـود تلاش های 
قابـل توجـه صـورت گرفتـه در تولیـد آن، نیـاز بـه توجه 
بیشـتر به کیفیت محتوا و جذب مخاطـب دارد؛ زیرا وقتی 
مخاطـب آن را بـا دیگـر بازی ها مقایسـه می کنـد، نتیجه 
مطلوبـی نمی گیـرد. او ادامـه داد: مـا هنـوز نتوانسـته ایم 
یـک بازی موفـق با محوریت اسـطوره ها یا داسـتان های 
بومـی خـود بسـازیم و گاهـی شـاهد سـاخت بازی هایی 
ضعیـف و فاقـد کیفیت هسـتیم کـه تنها هدفشـان تبلیغ 
اسـت. بهرامیـان گفت: رمـز موفقیت این اسـت که بازی 
بـرای تبلیغات سـاخته نشـود و امـروز در دنیـا، بازی هایی 
که تنها باهدف تبلیغ سـاخته شـده اند در میان منفورترین 
و کم امتیازتریـن آثـار قـرار دارنـد و نمونـه اش بازی هایی 
مثـل »gollUm« اسـت کـه با وجود تبلیغات سـنگین، 
به دلیـل ناتمـام بـودن و کیفیـت پاییـن به عنـوان یکی از 
بدتریـن بازی های سـال انتخاب شـد. این گیمـر با تاکید 
براینکـه بازی سـازان بایـد زمـان کافـی بـرای تولید یک 
 AlAN« اثـر باکیفیـت صرف کننـد، تصریح کـرد: بـازی
WAKe« بـا تمـام سـادگی بـه دلیـل خلاقیـت و توجـه 

بـه جزئیـات موفـق شـد، بنابراین وقتـی بـازی باعجله و 
بـدون توجه به کیفیت سـاخته شـود، نتیجه اش شکسـت 
خواهـد بـود. او همچنیـن با انتقـاد از وضعیـت اینترنت و 
زیرسـاخت های ارتباطـی گفت: اینترنت خـوب، مهم ترین 
نیـاز یـک گیمـر امـروزی اسـت؛ بازی هایـی هسـتند که 
حجـم دانلـود آنها بـالای یک صد گیگابایت اسـت، چطور 
بـا ایـن سـرعت پاییـن اینترنـت، گیمـر ایرانـی بایـد این 
بازی هـا را دانلـود کند؟ بهرامیـان ادامـه داد: در بازی های 
آنلایـن پینگ پاییـن، حیاتی اسـت؛ اما بـا اینترنت فعلی، 
پینـگ خوبـی نداریم و عمـلًا بازی کردن ممکن نیسـت. 
پینـگ در شـبکه های کامپیوتری بـه معنـای اندازه گیری 
زمـان رفت وبرگشـت یـک بسـته داده بیـن دو دسـتگاه 
در شـبکه اسـت. او همچنیـن بـه موضـوع تحریم هـا و 
فیلترینـگ اشـاره کـرد و گفـت: تحریـم و فیلتـر از دیگر 
مشـکلات گیمرهاسـت و همیـن باعـث می شـود گیمـر 
ایرانـی مجبـور شـود بـا »VPN« وارد بـازی شـود کـه 

خودش دردسرسـاز اسـت.

 معـاون صنایع دسـتی وزارت میراث فرهنگـی باتوجه به 
نقـش صنایع دسـتی در آیین هـای مذهبـی ایـران گفـت: 
صنایع دسـتی ایـران، آینـه دار فرهنـگ دینـی و هویـت 
شـیعی ماسـت؛ هنری برخاسـته از جان مردم مؤمن که در 
آیین هایـی چـون اربعیـن، به زبـان ارادت تبدیل می شـود.

 مریـم جلالـی دهکـردی با اشـاره به پیونـد تاریخی و 
عاطفی هنرهای سـنتی با مناسـک مذهبی، اظهار داشت: 
اربعیـن، میعـادگاه عشـق حسـینی و نمایشـگاه معنویـت 
محـور هنـر ایرانی اسـت کـه در آن، صنایع دسـتی نه تنها 
ابـزار سـفر زائـران، بلکـه نمادهای تجلـی ایمـان و ارادت 

مـردم بـه سـاحت اهل بیت )ع( هسـتند.
 صنایع دسـتی ایـران، آیینـه دار فرهنگ دینـی و هویت 
شـیعی ماسـت؛ هنری برخاسـته از جان مردم مؤمن که در 
آیین هایـی چـون اربعیـن، به زبـان ارادت تبدیل می شـود. 
او افـزود: اربعیـن، نه تنهـا راهپیمایی عاشـقانه اسـت، بلکه 
عرصـه ای برای نمایـش باطنی ترین ابعاد فرهنگ شـیعی 
اسـت. هنرهایی کـه در قالب پرچم، نشـان، تابلوی چوبی، 
نمـد دسـت باف، یـا ظـروف قلم زنـی شـده پدیـد می آیند، 
در واقـع حامـلان پیام وفاداری، عزت و عشـق به سـاحت 

سیدالشهدا )ع( هستند.
 معـاون صنایع دسـتی وزارت میراث فرهنگـی تصریـح 
کـرد: در مسـیر پیـاده روی اربعیـن، هنـر ایرانـی خـود را 
در  پرچم هـا  می کنـد؛  عرضـه  معنویـت  نمـاد  به عنـوان 
زائـران  دسـت  در  چوبـی  تسـبیح های  می رقصنـد،  بـاد 

می چرخنـد و سـفال های مذهبـی، روح سـفر را لطیـف 
می سـازند. این ها تنها اشـیا نیسـتند، بلکه تجلی عشق اند.
 جلالـی دهکـردی دربـاره برنامه هـای ایـن معاونـت 
در اربعیـن امسـال گفـت: بازارچه هـای صنایع دسـتی در 
مرزهـای اصلـی با رویکـرد تکریم زائـران راه اندازی شـده 
اسـت. مـا در تلاشـیم تا هنـر ایرانـی، در خدمـت خلوص 
نیـت زائـران باشـد؛ صرفـاً در امتـداد سـنت وقـف، نذر و 
خدمـت عاشـقانه. او تأکید کرد: صنایع دسـتی در آیین های 

دینـی نـه یـک کالای مصرفـی، بلکـه حامـل پیام هـای 
ایمانـی و پیونددهنـده دل ها به اهل بیت )ع( اسـت. اربعین 
فرصتـی بی نظیـر اسـت تـا روح هنـر ایرانـی در مسـیر 
معرفـت، بندگـی و عشـق بدرخشـد. جلالـی دهکـردی 
خاطرنشـان کـرد: زائـر اربعیـن، بـا دل سـفر می کنـد و 
هنـر، همراهـی صمیمـی اسـت کـه ایـن دل را بـه کربلا 
می رسـاند. صنایع دسـتی، در ایـن مسـیر، زبـان بـی کلام 

عشـق و پیـام آور همدلـی ملـت مؤمـن ایران اسـت.

توسط یک شرکت 
دانش بنیان محقق شد؛

ساخت دستگاه 
کنترل فشار آب در 

حین جراحی  

 بازگشت هدفمند ارز صادراتی صنایع دستی

در  نیـاز  مـورد  آب  فشـار  »کنتـرل  دسـتگاه 
توسـط  ادرار«  مجـاری  و  کلیـه  جراحی هـای 
شـد؛  سـاخته  و  طراحـی  داخلـی  متخصصـان 
محصولـی فناورانـه کـه بـا هـدف ارتقـای ایمنی 
و کارایـی در جراحی هـای اندورولـوژی، به ویـژه 
در حـوزه جراحـی کلیـه و مجاری ادراری، توسـعه 

یافتـه اسـت.
در  نیـاز  مـورد  آب  فشـار  »کنتـرل  دسـتگاه 
توسـط  ادرار«  مجـاری  و  کلیـه  جراحی هـای 
شـد؛  سـاخته  و  طراحـی  داخلـی  متخصصـان 
محصولـی فناورانـه کـه بـا هـدف ارتقـای ایمنی 
و کارایـی در جراحی هـای اندورولـوژی، به ویـژه 
در حـوزه جراحـی کلیـه و مجاری ادراری، توسـعه 

یافتـه اسـت.
 در ایـن نـوع جراحی ها، تأمین آب بـا ویژگی های 
خـاص از جملـه دمای کنترل شـده و فشـار دقیق 
اهمیـت حیاتـی دارد؛ زیرا فشـار نامناسـب ممکن 
اسـت منجر بـه پارگی مجـاری ادراری یـا مثانه و 
در مـوارد شـدید، حتی مرگ بیمار شـود. دسـتگاه 
طراحی شـده ایـن نیاز را به شـکلی کامـلًا ایمن و 

هوشـمند برطـرف می کند.
 در نمونه های رایج و سـنتی موجود، کنترل فشـار 
و دمـای آب به صـورت دسـتی انجـام می شـود و 
معمـولًا از سـرم هایی ماننـد گلایسـین اسـتفاده 
می شـود کـه از ارتفاعـی آویـزان شـده و به طـور 
دسـتی کنتـرل می شـوند. ایـن روش هـا عـلاوه 
بـر نداشـتن دقـت کافـی، نیـاز بـه نظارت مـداوم 
یـک نفـر از تیـم اتـاق عمـل دارنـد و از امکانات 

ضدعفونـی داخلـی نیـز بی بهره انـد.
 امـا دسـتگاه ایرانـی طراحی شـده، با برخـورداری 
اتوماتیـک،  کامـلًا  و  هوشـمند  مکانیزم هـای  از 
ایـن فرآینـد را بـا حداقـل نیاز بـه نیروی انسـانی 
و حداکثـر دقـت انجـام می دهـد. از جملـه مزایای 
ایـن دسـتگاه می تـوان بـه مـوارد زیر اشـاره کرد:

•کنترل دقیق فشار و دمای آب
ÁÁ برای  UV فیلترهــای  بــودن  •دارا 

ضدعفونی آب
•قابلیت تشـخیص خرابی سیسـتم و اعـلام زمان 

فیلترها تعویض 
•امـکان تنظیـم مودهـای مختلف عملکـرد برای 

انـواع عمل هـای اندورولـوژی
•رابط کاربری سـاده و آماده سـازی سـریع دستگاه 

بـرای جراحی بـا حداقل نفرات
ایـن محصـول فناورانـه نمونـه خارجی مشـابهی 
نـدارد و بـا تجاری سـازی آن، اکنـون در اختیـار 
جراحـان کلیـه و مجـاری ادرار در مراکـز درمانـی 

کشـور قـرار گرفته اسـت.

 بر اساس این مصوبه، صادرکنندگان صنایع دستی ازاین پس 
موظف اند ارز حاصل از صادرات را بر اساس قیمت مواد اولیه 

مصرفی بازگردانند.
 به گزارش صداوسیما، با اجرای مصوبه اخیر هیئت وزیران و 
در پی رایزنی های فشرده معاونت صنایع دستی با بانک مرکزی 
و سازمان توسعه تجارت، ازاین پس صادرکنندگان صنایع دستی 
مواد  قیمت  اساس  بر  را  صادرات  از  حاصل  ارز  موظف اند 
اولیه مصرفی بازگردانند؛ اقدامی راهبردی که از آن به عنوان 
نقطه عطفی در تسهیل صادرات غیرنفتی و صیانت از تولید 
داخلی یاد می شود. در پی پیگیری های معاونت صنایع دستی 
و  گردشگری  میراث فرهنگی،  وزارت  سنتی  هنرهای  و 
صنایع دستی و با تعامل سازنده با بانک مرکزی و سازمان 
درباره »الزام  توسعه تجارت، »تصویب نامه هیئت وزیران« 
بازگشت ارز حاصل از صادرات صنایع دستی متناسب باقیمت 
مواد اولیه مصرفی«، از تاریخ ۵ خرداد ۱۴۰۳ به طور رسمی 
وارد مرحله اجرایی شد. بر اساس این مصوبه، صادرکنندگان 
صنایع دستی مکلف اند ارز صادراتی را متناسب باقیمت مواد 
اولیه داخلی به کاررفته در تولید، در سه سطح ۱۰، ۲۰ و ۳۰ 
درصد بر اساس اظهارنامه گمرکی به چرخه رسمی ارزی کشور 
بازگردانند. این رویکرد جدید که باهدف حمایت هدفمند از 
تولیدگران داخلی و افزایش شفافیت ارزی تدوین شده، حاصل 

جلسات فنی با حضور نمایندگان ارشد معاونت صنایع دستی، 
معاونت ارزی بانک مرکزی و سازمان توسعه تجارت است. 
مدیرکل تجاری سازی و بازاریابی معاونت صنایع دستی، با تأکید 
بر پیامدهای مثبت این سیاست، گفت: اجرای این مصوبه، 
نقطه عطفی در تنظیم گری ارزی حوزه صنایع دستی است. از 
یک سو با افزایش شفافیت در بازگشت ارز، اعتماد نظام بانکی 
به فعالان این بخش ارتقا می یابد و از سوی دیگر، انگیزه های 
صادراتی برای سرمایه گذاری مجدد در تولید، تقویت می شود. 
فرزاد اوجانی افزود: این تصمیم در راستای حمایت از هویت 
تولید بومی، حذف فشارهای غیرمنطقی از دوش صادرکنندگان 
اصیل و همچنین گسترش بازارهای صادراتی اتخاذ شده و 
گامی در مسیر نهادینه سازی اقتصاد مقاومتی در صنایع دستی 
است. کارشناسان اقتصادی نیز این رویکرد را حرکتی متوازن 
میان الزامات ارزی و اقتضائات تولیدی در حوزه صنایع دستی 
ارزیابی کرده اند؛ سیاستی که با تقویت تعامل میان نهادهای 
حاکمیتی و فعالان بخش خصوصی، می تواند به رشد پایدار 
صادرات غیرنفتی، صیانت از اشتغال مولد و افزایش ارزآوری 
کشور منجر شود. با اجرایی شدن این تصویب نامه، انتظار می رود 
ضمن تسهیل تجارت رسمی، زمینه برای تثبیت جایگاه جهانی 
صنایع دستی ایران به عنوان یکی از مزیت های راهبردی اقتصاد 

فرهنگی کشور بیش ازپیش فراهم شود.

 معاون علمی رئیس جمهور با بیان اینکه در تقسیم کار ملی 
دستگاه ها  دیگر  برای  نباید  دستگاهی  هیچ  مصنوعی  هوش 
محدودیت ایجاد کند، تصریح کرد: نقش ما صرفاً تسهیلگری و 
انسجام بخشی است تا دستگاه های اجرایی بتوانند در این حوزه 

برنامه هایشان را پیش ببرند.
 معاون علمی رئیس جمهور در نشست اولین جلسه کمیته 
مصنوعی طی  کاربرد هوش  و  فناوری  توسعه  ستاد  تخصصی 
با دستور رئیس جمهور و  سخنانی گفت: ستاد هوش مصنوعی 
مصوبه هیات وزیران تشکیل شد و ریاست این ستاد بنا بر حکم 
رئیس جمهور به معاون اول رئیس جمهور تفویض شد. حسین افشین 
ادامه داد: پیش از برگزاری جلسات ستاد، باید نشست های کمیته 
تخصصی را با حضور اعضا و دستگاه های مختلف برگزار کنیم تا 
ضمن جمع بندی موضوعات، نشست ها جنبه عملیاتی و اجرایی 
پیدا کند. افشین به برنامه ملی توسعه هوش مصنوعی که پیش تر 
به همت سازمان برنامه و بودجه ذیل برنامه هفتم توسعه شکل 
گرفته بود، گریز زد و گفت: مطابق بند )ج( ماده )۶۵( قانون برنامه 
هفتم توسعه دولت مکلف شده است تا »برنامه ملی توسعه هوش 
مصنوعی« را تدوین و اجرا کنند. از این رو، مقرر شد تا در ستاد 
ملی هوش مصنوعی، این برنامه مورد بررسی قرار گرفته و نظرات 
بخش خصوصی و شرکت های دانش بنیان و دستگاه ها اعمال شود. 
او بررسی برنامه ملی توسعه هوش مصنوعی را یکی از مهم ترین 
کارهایی دانست که ستاد باید انجام دهد و آن را به نوعی نقشه 
راه کشور در توسعه این فناوری نوظهور قلمداد کرد. معاون علمی 
رئیس جمهور با اشاره به اینکه همه دستگاه ها در بررسی و تدوین این 
سند باید حضور داشته باشند، افزود: اگر قرار است برنامه ملی باشد 
باید به آن »ملی« نگریست و رویکردمان بخشی نباشد. عبدالحسن 
بهرامی، رئیس مرکز راهبری ستادهای توسعه اقتصاد دانش بنیان 
دیگر سخنران این نشست، هدف این جلسه را نخست ارائه و معرفی 
سکوی ملی هوش مصنوعی و دوم بررسی عناوین و کارکردهای 
کارگروه های تخصصی پیشنهادی ستاد توسعه فناوری و کاربرد 
هوش مصنوعی دانست و تاکید کرد که این کمیته ها قرار است 
ذیل ستاد هوش مصنوعی شکل بگیرند تا با بهره گیری از یک خرد 
جمعی بتوان کار را به شکل عملیاتی تری پیش برد و ستاد برای آینده 

هوش مصنوعی کشور منشا اثر شود.
Á  رشد اقتصاد دانش بنیان با کاربردی سازی هوش 

مصنوعی
 بهرامی افزود: کاربردی سازی هوش مصنوعی در بخش های 
مختلف و حمایت از بخش خصوصی و شرکت های دانش بنیان 
به منظور رفع نیازها و افزایش بهره وری و رشد اقتصاد دانش بنیان 

و  است  دانش بنیان  اقتصاد  و  فناوری  و  علمی  معاونت  رویکرد 
تلاش ها برای ایجاد و توسعه سکوی ملی هوش مصنوعی در این 

راستا بوده است.
Á  مشارکت ۱4 دانشگاه و ۱4 شرکت دانش بنیان 

در توسعه سکوی ملی هوش مصنوعی
و  دانشگاه صنعتی شریف  استاد  ربیعی  ادامه حمیدرضا  در   
نماینده مجری طرح سکوی ملی هوش مصنوعی به معرفی سکو 
پرداخت و بالابردن سرعت توسعه سامانه ها، کاهش هزینه ها با 
توجه به منابع محدود در کشور، مقیاس پذیری و نهایتاً سادگی به 
این معنا که همه در خور نیازشان بتوانند از آن بهره مند شوند را از 
مزایای این سکو برشمرد و کاربران سکو را در چهار دسته کاربران 
حرفه ای، عادی، تک و سازمانی قرار داد. این استاد دانشگاه ادامه داد: 
تاکنون ۱۴ دانشگاه ماژول های خود را در این سکو توسعه داده اند 
و ۱۴ شرکت دانش بنیان برای تکمیل سکو به آن افزوده شده اند و 
معاونت علمی حمایت از این شرکت ها را در دستور کار خود دارد. 
در بخش دوم این جلسه، عمادالدین فاطمی زاده به طرح عناوین و 
کارکردهای اصلی کمیته های تخصصی پیشنهادی پرداخت و آنها 
را در چهار دسته »سیاست گذاری و مقررات«، »آموزش، پژوهش 
و فناوری«، »زیرساخت، داده و امنیت« و »توسعه اکوسیستم و 
کاربردها« قرار داد. به گفته او، تدوین مقررات و شیوه تنظیم گری، 
تدوین استانداردها و چارچوب فنی، مطالعه، رصد و تطبیق قوانین و 
سیاست های بین المللی، مسائل حقوقی مرتبط با توسعه و استفاده از 
ابزارهای هوشمند و... را می توان از کاربردهای کمیته سیاستگذاری و 
مقررات برشمرد. همچنین، راهبری پژوهش ها و پروژه های فناورانه، 
تعامل و همکاری علمی با دانشگاه ها، مراکز تحقیقاتی و اصناف 
فعال مرتبط، تحلیل روندهای آتی، فرهنگ سازی و ارتقای سواد 
عمومی و... از کاربردهایی بود که وی برای کمیته آموزش قائل 
شد. این مقام مسئول در ادامه بر کاربردهای کمیته زیرساخت، داده 
و امنیت هم متمرکز شد و زیرساخت ملی و محاسباتی، امنیت 
سایبری و حفاظت زیرساخت، امور حقوقی مرتبط با تولیدات هوش 
مصنوعی را از کاربردهای این حوزه برشمرد و در پایان صنایع و 
کسب و کار، سلامت، حوزه های اولویت دار، دولت هوشمند را به 
عنوان کاربردهای کمیته توسعه زیست بوم و کاربردها پیشنهاد کرد. 
اولین جلسه کمیته تخصصی ستاد توسعه فناوری و کاربرد هوش 
مصنوعی با حضور حسین افشین معاون علمی رئیس جمهور و 
نمایندگانی از دستگاه های مختلف در محل معاونت علمی برگزار 
شد. در پایان این جلسه، هر یک از نمایندگان دستگاه ها به بیان 
نظرات خود در خصوص سکو و کمیته های تخصصی پیشنهادی 

پرداختند.

 نقش ستاد هوش مصنوعی تسهیلگری است

 صنایع دستی ایران آینه دار فرهنگ دینی و هویت شیعی


